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Abstrak
Penelitian ini bertujuan untuk untuk meningkatkan efisiensi dan kemudahan
akses, sekolah membutuhkan sistem peminjaman buku berbasis aplikasi android
yang dapat diaksessecara online oleh siswa maupun staf. Di era digital saat ini,
perpustakaan sekolah SMAN 1 Cikande menghadapi tantangan dalam
memberikan layanan yang cepat dan efisien kepada para siswa dan staf pengajar.
Studi ini mencakup metode pengumpulan data, pengembangan, analisis
kebutuhan fungsional, penerapan antarmuka, serta hasil dan pembahasan.
Metode pengumpulan data melibatkan observasi, wawancara, kuisioner untuk
memahami kebutuhan dari para penguna perpustakaan sekolah. Pengembangan
menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) dengan fokus pada
requirements planning, design workshop dan implementation. Analisis kebutuhan
fungsional mencakup use case diagram, activity diagram, dan sequence diagram.
Penerapan antarmuka melibatkan halaman menu utama, formulir pinjam buku,
profil, dan form login. Hasil implementasi menggunakan Android Studio dan
MySQL. Simpulan penelitian mencakup keberhasilan implementasi sistem
informasi dan keterlibatan bahasa pemrograman serta database.
Kata kunci: Rapid Appliction Development, Kebutuhan Fungsional, Antarmuka,
Pengembangan Sistem.

Abstract
This research aims to increase efficiency and ease of access, schools need an Android
application-based book borrowing system that can be accessed online by students and staff.
In the current digital era, the SMIAN 1 Cikande school library faces challenges in
providing fast and efficient services to students and teaching staff. This study includes
data collection methods, development, functional requirements analysis, interface
implementation, as well as results and discussion. Data collection methods include
observation, interviews, questionnaires to understand the needs of school library users.
Development uses the Rapid Application Development (RAD) method with a focus on
requirements planning, design workshops and implementation. Functional requirements
analysis includes use case diagrams, activity diagrams, and sequence diagrams. The
interface implementation includes the main menu page, book borrowing form, profile, and
login form. Implementation results using Android Studio and MySQL. Research
conclusions include the successful implementation of information systems and the
involvement of programming languages and databases.
Keywords: Rapid Application Development, Functional Requirements, Interfaces, System
Development.
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PENDAHULUAN

Dalam era digital ini, perpustakaan sekolah SMAN 1 Cikande masih
menghadapi tantangan dalam memberikan layanan yang cepat dan efisien kepada
para siswa danstaf pengajar. Proses peminjaman dan pengembalian buku secara
manual membutuhkan waktu dan tenaga yang cukup besar, yang dapat
menghambat aktivitas belajar mengajar. Selain itu, pencatatan manual juga
memiliki risiko kehilangan data atau kesalahan pencatatan yang dapat
merugikan kedua belah pihak.

Sehingga untuk meningkatkan efisiensi dan kemudahan akses, sekolah
membutuhkan sistem peminjaman buku berbasis aplikasi android yang dapat
diakses secara online oleh siswa maupun staf. Dengan adanya sistem ini,
pengguna perpustakaan bisa memeriksa ketersediaan buku, melakukan
peminjaman, dan mengatur pengembalian secara mandiri dan efisien.

Metode Rapid Application Development (RAD) dipilih dalam
pengembangansistem ini untuk memastikan bahwa aplikasi dapat dikembangkan
dalam waktu yang relatif singkat dengan kolaborasi intensif antara pengembang
dan pihak sekolah. RAD memungkinkan pengembangan prototipe yang cepat
sehingga pihak sekolah dapat langsung melakukan evaluasi dan memberi umpan
balik. Dengan begitu, hasilakhir dari sistem yang dikembangkan bisa lebih sesuai
dengan kebutuhan nyata di lapangan, mendukung tujuan sekolah untuk
meningkatkan layanan perpustakaan sekolah.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian adalah pendekatan kualitatif dengan melakukan
wawancara dan observasi ini bertujuan untuk mengupulkan data yang akurat
terkait kebutuhan. Dengan memilih metode

penelitian yang tepat, pengembang dapat mengembangkan website promosi dan
penjualan yang efektif, efisien, dan dapat meningkatkan kepuasan pengguna
terhadap aplikasi yang dirancang. Berikut tahapan-tahapan penelitian yang akan
kita lalui.

1. Metode Pengumpulan Data
a. Wawancara
Mengadakan wawancara dengan petugas perpustakaan, siswa yang sering
meminjam buku, dan pihak terkait lainnya untuk memahami proses yang
berjalan dan masalah yang ada. Wawancara ini berguna untuk
mendapatkan sebuah pemahaman terkait sistem peminjaman buku
perpustakaan sekolah.

b. Observasi
Melakukan observasi langsung di perpustakaan untuk melihat alur
peminjaman buku secara langsung, termasuk interaksi antara petugas
perpustakaan dan peminjam.

c. Kuisioner
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Menyebarkan kuesioner kepada siswa dan petugas perpustakaan untuk
memperoleh informasi terkait pengalaman, kesulitan, atau wusulan
perbaikan pada sistem peminjaman.

2. Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang digunakan untuk merancang Sistem
Peminjaman Buku perpustakaan adalah Rapid Application Development (RAD).
RAD adalah suatu model dari proses pengembangan perangkat lunak yang
menekankan pada proses pengembangan yang singkat. Metode ini merupakan
gambungan dari banyak macam Teknik prototyping dan metode pengembangan
join application untuk mempercepat pengembangan dari sebuah sistem. Dengan
RAD dalam pengembangan sebuah aplikasi dapat dilakukan dalam waktu yang
relatif lebih cepat.

HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Analisis Kebutuhan Fungsional

Kebutuhan fungsional adalah kebutuhan yang berisi proses-proses apa saja
yang nantinya dilakukan oleh sistem peminjaman buku perpustakaan yang
berbasis aplikasi android yang berfokus pada kecepatan dan kemudahan
penggunaan aplikasi, terutama untuk mengatasi masalah inefisiensi proses
manual manajemen perpustakaan sekolah SMAN 1 Cikande.

1. Use case diagram

Gambar 1. Use case diagram aplikasi perpustakaan
Pada use case diagram sistem perpustakaan diatas menggambarkan perilaku
secara grafis dari sistem aplikasi perpustakaan yang menunjukkan anggota
perpustakaan dapat melihat katalog buku, mencari buku, mengembalikan buku.
begitupun dengan pustakawan sebagai admin dapat melihat Riwayat peminjaman,
mengelola data buku, mengelola data siswa dan mendaftarkan akun siswa dan
keduanya dapat melakukan aktivitas login terlebih dahulu.
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2. Activity Diagram

Activity Diagram Login
/

Anggota perpus & Pustakawan Sistem

Gambar 2. Activity Diagram Login

Pada activity diagram Login pada gambar di atas menunjukkan aktivitas Anggota
perpus dan pustakawan melakukan akttivitas login sebelum masuk ke dalam
menu utama.

Melinat kaizlog J

Anggota Perpus & Pustakawan Sistem

Menampilan

Masuk Aplikasi Menu Utama

lenamgilkan katalog

Klik katalog buku i

Melinat Katalog

¢ I F l_' °

Gambar 3. Activity Diagram melihat katalog
Activity diagram melihat katalog pada gambar di atas menunjukkan aktivitas
Anggota perpus dapat melihat berbagai katalog buku siswa/I dapat memilih
buku mana yang mereka inginkan.
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Actvay Dagam |
mencan buk__/

Anggota perpustakaan Sistem

Gambar 4. Activity Diagram Mencari buku

Pada activity diagram mencari buku berdasakan gambar di atas menunjukkan
aktivitas Anggota perpus dapat mencari buku yang mereka ingin pinjam pada
kolom pencarian yang terdapat pada menu utama.

Gambar 5. Activity Diagram meminjam buku

Pada activity diagram meminjam buku berdasakan gambar diatas menunjukkan
aktivitas Anggota perpus dapat meminjam buku yang mereka ingin pinjam
dengan cara mengisi form peminjaman buku.

Gambar 6. Activity Diagram mengembalikan buku
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Pada activity diagram mengembalikan buku berdasakan gambar di atas
menunjukkan aktivitas Anggota perpus dapat mengembalikan buku yang sudah
di pinjam sesuai tenggat pengembalian buku.

+
®

Gambar 7. Activity Diagram melihat Riwayat peminjaman buku

Pada activity diagram melihat Riwayat peminjaman buku berdasakan gambar di
atas menunjukkan aktivitas pustakawan dapat melihat Riwayat pinjaman buku
yang sudah di pinjam oleh siswa/I maupun pengajar.

Kelola data buku )

Gambar 8. Activity Diagram Mengelola data buku

Pada activity diagram mengelola data buku berdasakan gambar di atas
menunjukkan aktivitas pustakawan dapat mengelola buku yang masuk maupun
keluar.

Gambar 9. Activity Diagram Kelola data siswa
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Pada activity diagram Kelola data siswa berdasakan gambar di atas menunjukkan

aktivitas pustakawan dapat mengelola data siswa yang meminjam maupun
mengembalikan buku.

akawan Sistem

Gambar 10. Acvtivity Diagram mendaftarkan akun siswa

Pada activity diagram mendaftarkan akun siswa berdasakan gambar di atas

menunjukkan aktivitas pustakawan dapat membuat akun siswa untuk login ke
dalam aplikasi perpus.

@

Gambar 11. Activity Diagram lupa kata sandi

Pada activity diagram lupa kata sandi berdasakan gambar di atas siswa dapat

mengubah ulang kata sandi yang lupa dengan kata sani yang baru.

Anggota Porpus & Pustakawan Sistom

Input pax

5 2

5 H
B H

H i ®
i H

Input passwiord bar

Konfirmasi password
baru

Gambar 12. Activity Diagram ubah password
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Pada activity diagram ubah password anggota perpus dapat mengubah maupun
mengganti password yang lama untuk membuat password baru dapat dilakukan
pada menu profil.

3. Class Diagram

pustakawsn

Data_buky

_pustakawan ‘

Narma Pustakswan Meny_utama d_buku

enis_kelamin H 1 aats_pengguna id_kategorl —

id_rak
Aamat ——»| Ul_data_buku I

fudul_buku

no,_telephone | I injam
X | UI_dta_pinje famish

UI_datz_dikembaiikan

tanggal_masuk

UI_kategon
Ul_rak

|

Data_pinjam

Anggota

id_anggata —

d_pinjam
Nama_anggota —

nama_anggota

Jenis_kalamin

L 3 anggota

_buku

status
tanggal_pinjam
lama_pinjam

tanogal_kemball

d_pustakawan

Gambar 13. Class Diagram Aplikasi E-Library

Pada class diagram diatas menujukkan bahwa menggambarkan kelas-kelas dalam
sebuah sistem. Diagram ini sebagai alat untuk berkomunikasi dengan user pada
saat kita menjelaskan alur dari aplikasi yang kita buat.

4. Sequence Diagram

Berikut adalah gambaran umum Sequence Diagram untuk proses
peminjaman buku di perpustakaan. Ataupun alur tahapan anggota perpus
dan pustakawan yang ingin melakukan aktivitas dalam aplikasi E- Library

Login J
i Form Login Menu utama
: :
i H
i

.Anggl)tdI Perpus

T
'
'
'
'
P
L

! 2. verifikasi

1. Masukkan Usemame
& pazsword
3. valid

4. invalid

'
'
'
'
i
[
[
1
[
'
1
'
'
'
'
'
'
'
[
1
1
1
1
'
'
'
'
'
'
'
[
H
1
'
1

Gambar 14. Sequence Diagram Login
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Melihat katalog buku
Q Tampilan menu Tampilan daftar buku
Tamplan login Tnama berdasarkan kategori
T buku
1 T T
' ' !
1 H
1

Anggota parpustakaan
1. Masuk aplikasi -

6. anggota melihat katalog

Gambar 15. Sequence Diagram Melihat katalog

Mencari Buku J

Tampilah menu
utama

Tampilan daflar

Tampitan login kolom pencarian

Anggota perpustakaan

6. ki kolom pencarian | |7. ket kategori buku

"4 ivabd
D I 1 8. pencarian selesai

Gambar 16. Sequence diagram mencari buku

Meminjam buiu
Tampilan Login Tamgitan menu Tampilan Tampian fincian Tampilan
utama |pinjamaman buku| peminjaman peminjaman
Anggata pémlmafazw
: 1 Masik

6. pilh buku

4. invaiid

T | 7ol |

8. vaig :

8 verikasi !

7 10 mid 1. simpan gtz base :I
| | 12 simpan

Gambar 18. Sequence diagram meminjam buku
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Pengembalian buku

Anggota pérpu.ﬂa(ae'\
J 1 Masik

Tampian
mengembalikan
buky

Tampiian menu
utama

LLoket administrasi|

‘Tampiian login perustakaan

7 kembaikan buku
e pustakawan

2 pengembaian
sesz

Gambar 19. Sequence pengembalian buku

Meilihat riwayat
peminjaman

| Tampian login

Data
perpustakaan

‘Tampilan menu
utama

Data peminjaman
buku

Pustakanan

1. Masuk
| 2 verifias:

T 6. Klik data
E 3 e peminjaman

, 5. masuk i 7. meliat
; : data rivayat
E 4. invaiid i peminjaman
|

Gambar 20. Sequence diagram melihat Riwayat peminjaman

Pustakawan

Tampian menu

ama Database buku

Tampitan login

Data
perpustakaan

7 pustakawan
mengeiola
buky

T | amengeioia bu
|:| seiesal

Gambar 21. Sequence diagram mengelola buku
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Mengelola data siswa J

Data
perpustakaan

Tampilan menu

Tampilan login uiama

Database siswa

Pustakawan

1. Masuk )
2. veifkasi

6 masuk

3. valid

5 masuk 7. pustakawan

- mengelola

data siswa
T |4 mengelola data
H siswa selesai

Gambar 22. Squence diagram Mengelola data siswa

Mendafiar akun siswa /

0]

N

Fuskia.nm

H 1. Masuk - .
_l—v|: 2 verbasi

I:i ald

Data
perpustaiaan

Pendaftaran
anggota perpus

‘Tampian meny
uiama

Tampilan logn Datahaze sizwz

5 masuk . masuk

7, |4 i
I:F

8 midala
s

9 pendafiaan
behasi

Gambar 23. Sequence diagram mendaftar akun siswa

B. Penerapan Antar Muka

Antarmuka perangakat lunak merupakan tampilan interaksi pengguna
dengan sistem. Oleh karena itu agar proses interaksi pengguna dengan sistem
berjalan dengan baik maka perlu diketahui terlebih dahulu sejauhmana
performansi profile pengguna antarmuka. Berikut ini akan ditampilkan
aplikasi sistem E-Library yang sudah dirancang dan didesain dengam
menarik:
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Selamat Datang

O GEETTN——
© e

Gambar 24. Tampilan Login

09.00 AM

SELAMAT DATANG DI ol "
PERPUSTAKAAN p
SMKN 1 CIKANDE _~ 14

Rekomendasi buku

Gambar 25. Tampilan menu utama

Aurora valentina

Edit Profile

Akun

Notifikasi

Keamanan dan Privasi

Bantuan

Gambar 26. Tampilan Menu profile
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Gambar 27. Tampilan Buat password baru

Gambar 29.
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KESIMPULAN

Sistem peminjaman buku berbasis aplikasi Android di SMAN 1 Cikande berhasil
meningkatkan efisiensi peminjaman dan pengembalian buku. Dengan metode
Rapid Application Development (RAD), aplikasi dapat dikembangkan dengan
cepat dan sesuai kebutuhan pengguna. Sistem ini mempermudah akses katalog,
mencatat data peminjaman secara terstruktur, dan memberikan kemudahan bagi
siswa untuk mengakses layanan perpustakaan kapan saja.

SARAN

1. Tambahkan fitur notifikasi otomatis dan integrasi pembayaran denda

keterlambatan.

2. Tingkatkan keamanan data dengan enkripsi dan autentikasi yang lebih
aman.

3. Kembangkan versi iOS dan antarmuka berbasis web untuk staf
perpustakaan.

4. Lakukan pembaruan berkala untuk memastikan aplikasi tetap relevan.
5. Adakan pelatihan bagi pengguna untuk memaksimalkan pemanfaatan
aplikasi.
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