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Abstrak - Seiring dengan tingkat kebutuhan yang bertambah, teknologi tidak lagi hanya berfungsi sebagai 
alat hitung melainkan digunakan di berbagai bidang seperti pembuatan dokumen perkantoran, 
perdagangan, transportasi hingga di bidang akademik. STAI Al-Hamidiyah adalah instansi pendidikan yang 
belum memiliki sistem informasi akademik. Hal ini mengakibatkan staff mengalami kendala dalam proses 
pengisian kartu rencana studi dan jadwal untuk mahasiswa/i. Selain itu dosen di STAI Al-Hamidiyah juga 
sering kali mengalami kendala dalam pengisian nilai akademik sehingga menyebabkan proses pencetakan 
kartu hasil studi dan transkrip nilai mahasiswa menjadi terlambat, juga terjadi antrian panjang saat 
pengambilan nilai. Tujuan penelitian ini dilakukan antara lain guna mempercepat proses pengisian kartu 
rencana studi, jadwal perkuliahan dan pengisian nilai akademik serta menghindari adanya antrian saat 
pencetakan nilai. Dalam penelitian ini juga digunakan metode Extreme Programming, dimana metode ini 
dianggap sangat efisien, hemat biaya dan fleksibel dalam membangun sistem dalam waktu singkat. Hasil 
dari penelitian ini menunjukkan bahwa dengan membangun sistem informasi akademik mampu 
mempercepat pengisian kartu rencana studi, jadwal perkuliahan, nilai akademik hingga proses pencetakan 
kartu hasil studi dan transkrip nilai  dan sistem ini dapat menghindari antrian dalam proses pencetakan 
nilai. 
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1. PENDAHULUAN 

Pada awalnya teknologi hanya digunakan 
untuk proses perhitungan konvensional, yang 
mana seiring dengan berjalannya zaman dengan 
tingkat kebutuhan manusia yang bertambah 
teknologi tidak lagi hanya berfungsi sebagai alat 
hitung melainkan digunakan di berbagai bidang 
seperti pembuatan dokumen perkantoran, 
perdagangan, transformasi hingga di bidang 
akademik (Taufik et al., 2019). 

STAI Al-Hamidiyah adalah satu dari sekian 
banyak instansi pendidikan pada tingkat 
perguruan tinggi yang berfokus pada ilmu 
keagaamaan yang belum memiliki sistem 
informasi akademik berbasis teknologi. Dalam hal 
ini, staff di STAI Al-Hamidiyah masih 
menggunakan aplikasi Ms. Excel sebagai sarana 
penyimpanan data. Akibatnya staff akademik 
STAI Al-Hamidiyah mengalami keterlambatan 
dalam proses pengisian kartu rencana studi dan 
jadwal untuk mahasiswa/i. Selain permasalahan 
yang sering ditemui oleh mahasiswa/i, dosen-
dosen di STAI Al-Hamidiyah juga sering kali 
mengalami penundaan dalam pemberian nilai 

akademik sehingga menyebabkan proses 
pencetakan kartu hasil studi mahasiswa dan 
transkrip nilai mahasiswa menjadi tertunda, juga 
mahasiswa/i yang akan mencetak kartu hasil studi 
atau transkrip nilai diharuskan datang dan 
menemui staff akademik secara langsung, yang 
mana akan menimbulkan antrian panjang apabila 
dilakukan oleh mahasiswa secara bersamaan. 

Adapun permasalahan yang dialami oleh 
STAI Al-Hamidiyah, berdasarkan penjabaran di 
atas sebagai berikut: 
a. Bagaimana mengatasi keterlambatan proses 

pengisian KRS dan jadwal perkuliahan? 
b. Bagaimana mengatasi keterlambatan dalma 

proses penyerahan dan pencetakan nilai 
akademik? 

c. Bagaimana mengatasi antrian mahasiswa/i 
pada saat pencetakan nilai? 

Berdasarkan permasalahan di atas, tujuan 
penelitian ini dilakukan antara lain guna 
mempercepat proses pengisian kartu rencana 
studi, jadwal perkuliahan hingga pengisian nilai 
akademik yang mana nilai akademik sangat 
mempengaruhi proses pencetakan kartu hasil 
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studi dan transkrip nilai di STAI Al-Hamidiyah. 
Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk 
membangun sistem informasi akademik yang 
nantinya akan digunakan di STAI Al-Hamidiyah 
dan menghindari antrian mahasiswa.  

Metode pengumpulan data untuk penelitian 
ini dilakukan observasi secara langsung ke STAI 
Al-Hamidiyah dan melakukan wawancara secara 
langsung dengan staff akademik disana. Selain itu 
juga dilakukan studi pustaka, seperti pencarian 
jurnal-jurnal terkait dengan penelitian dan sumber 
yang bisa dijadikan landasan teori dari penelitian 
ini. Pada penelitian ini pun digunakan sebuah 
metode pengembangan yang bernama Extreme 
Programming, dimana metode ini selalu 
diterapkan pada saat membangun sebuah sistem 
dengan waktu yang relatif cepat sehingga dinilai 
sangat efisien dalam biaya dan memiliki resiko 
yang rendah (Alamsyah et al., 2022). 

 
 

2. LANDASAN TEORI 
 Landasan teori dalam penelitian ini 

mengutip beberapa penelitian terdahulu yang 
telah dipublikasi dalam bentuk jurnal untuk di 
jadikan referensi pengembangan sistem informasi  
yang akan dijabarkan dalam penelitian ini. 

Sistem yang dirancang dan dibangun 
dengan tujuan untuk mengelola data akademik 
agar memberi kemudahan dalam kegiatan 
administrasi akademik baik di sekolah maupun di 
kampus dikenal dengan sebutan sistem informasi 
akademik (Badiyanto & Murya, 2018). 

Sistem informasi akademik yang dirancang 
dalam penelitian ini ditujukan untuk 
memempermudah aktivitas akademik yang ada di 
STAI Al-Hamidiyah. Dikarenakan waktu yang 
relatif singkat, penelitian ini akan menerapkan 
metode extreme programming dimana metode ini 
mampu mengatasi permasalahan yang ada di 
metode-metode lainnya, seperti kurang fleksibel 
atau membutuhkan waktu yang lebih lama. 
(Ardiansah et al., 2023). 

 
3. METODE PENELITIAN 

Dalam penelitian ini pengembangan sistem 
informasi akademik di STAI Al-Hamidiyah 
menggunakan metode pengembangan Extreme 
Programming atau biasa juga dikenal dengan XP 
method. Extreme Programming ini merupakan 
salah satu metode pengembangan sistem yang 
berasal dari pendekatan metode pengembangan 
Agile dimana pada metode ini fokus 
pengembangannya adalah terletak pada tahap 
penulisan kode (coding) (Kustiawan et al., 2022). 
Dengan metode extreme programming ini, maka 
pengembangan sistem ataupun aplikasi dapat 
berjalan lebih cepat dan efektif dalam 
penggunaan waktu maupun biaya. (Hoki, 2023). 

 

 
Gambar 3.1 Alur Tahapan Extreme 

Programming 
 

Pada metode Extreme Programming 
terdapat empat tahapan utama dimana keempat 
tahapan ini berfokus pada tahap ketiga yakni 
penulisan kode atau coding. Adapun tahapan-
tahapn tersebut, antara lain (Alamsyah et al., 
2022; Amdi Rizal et al., 2022; Anharudin et al., 
2022; Ardiansah et al., 2023; Gustiawan & 
Tristianto, 2022; Kustiawan et al., 2022; Widiastuti 
et al., 2023) : 
a. Planning atau Perencanaan 

Pada tahap ini, dilakukan sebuah perencanaan 
terhadap sistem yang akan dibangun. Tahap 
ini diawali dengan pemahaman alur dan proses 
bisnis seperti penggambaran sistem yang 
sedang berjalan, sistem yang dibutuhkan, 
kapasitas dan batasan sistem yang 
dikembangkan serta tahapan kemajuan. 

b. Design atau Perancangan 
Pada tahap ini dilakukan pembuatan model 
sistem yang biasanya dibuat dalam bentuk 
diagram. Dalam penelitian ini visualisasi 
diagram dengan menggunakan usecase 
diagram, activity diagram, sequence diagram, 
class diagram dan entity relationship diagram 
yang mana masing-masing diagram mewakili 
proses pengembangan sistem. 

c. Coding atau Pengkodean 
Pada tahapan ini dilakukan penulisan kode 
dengan bahasa pemrograman yang ditentukan 
berdasarkan model yang telah divisualisasikan 
sebelumnya pada tahapan perancangan. 
Dalam penelitian ini digunakan bahasa PHP 
sebagai bahasa pemrograman untuk back-
end. Dalam proses penyimpanan data sistem 
ini akan menggunakan database yang 
dibangun dengan MySQL. 

d. Testing atau Pengujian 
Pada tahapan ini dilakukan proses pengujian 
sistem yang telah dibuat sebelumnya. Dalam 
penelitian ini, pengujian sistem dilakukan 
dengan metode black-box dan white-box. 

 
 
4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam proses pengembangan sistem 
informasi akademik dengan metode extreme 
programming diawali dengan penentuan masalah 
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dan menganalisa kebutuhan instansi. Analisa 
kebutuhan dilakukan dengan membuat usecase 
diagram, activity diagram, sequence diagram dan 
class diagram yang biasa dikenal dengan Unified 
Modelling Language atau disingkat UML. UML 
sendiri digunakan untuk melakukan 
pemvisualisasian suatu sistem atau aplikasi 
dengan menggunakan diagram dan teks yang 
mendukung. Use case diagram seringkali 
digunakan untuk memvisualisasikan tingkah laku 
atau hal-hal yang dilakukan oleh user. Dilanjut 
dengan activity diagram yang memvisualisasikan 
alur dan aktivitas dari sistem dan atau proses dari 
suatu software. Sequence diagram digunakan 
untuk menjabarkan use case dan class diagram 
dibuat untuk menjabarkan bagian-bagian sistem 
berdasarkan kelas yang telah direncanakan (A.S 
& Shalahuddin, 2018). 

Sistem ini dikembangkan untuk digunakan 
oleh tiga pengguna, yakni staff, dosen dan 
mahasiswa. Berikut adalah penggambaran 
usecase diagram untuk sistem informasi 
akademik dalam penelitian ini. 

 

 
Gambar 4.1 Usecase Diagram Sistem 

Informasi Akademik 
Setelah usecase diagram digambarkan, 

maka dibuatlah class diagram dibuat untuk 
menjabarkan bagian-bagian sistem berdasarkan 
kelas yang telah direncanakan. Berikut class 
diagram dalam sistem dalam penelitian ini 
 

 
Gambar 4.2 Class Diagram Sistem Informasi 

Akademik 
 
Terakhir, dilakukan pengujian pada sistem 

yang telah dirancang dan dibangun. Dalam 
penelitian ini, sistem dibangun menggunakan 
bahasa PHP sebagai bahasa pemrograman untuk 
back-end dan menggunakan bootstrap untuk 
front-end. Dalam pengujian, dilakukan pengujian 
dengan menggunakan metode white-box dan 
black-box. Berikut adalah hasil dari 
pengembangan sistem dalam penelitian ini. 

 

 
Gambar  4.3 Halaman Interface Login 
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Gambar 4.4 Homepage  

 

 
Gambar 4.5 Halaman Interface KRS 

 

 
Gambar 4.6 Halaman Interface Jadwal 

Kuliah 

 
Gambar 4.7 Halaman Interface Nilai 

 

 
Gambar 4.8 Halaman Interface 

Transkrip Nilai 
 
5. KESIMPULAN 

Setelah melakukan penelitian dan 
membangun sistem informasi akademik untuk 
STAI Al-Hamidiyah, dapat disimpulkan beberapa 
hal yang dirangkum sebagai berikut: 
a. Sistem informasi akademik yang dibangun kini 

dapat mempercepat proses pengisian kartu 
rencana studi dan jadwal perkuliahan 
mahasiswa/i STAI Al-Hamidiyah. 

b. Sistem informasi akademik yang dibangun 
juga kita dapat mempercepat proses pengisian 
nilai bagi dosen pengampu di STAI Al-
Hamidiyah sehingga penyerahan kartu hasil 
studi serta transkrip nilai mahasiswa dapat 
dilakukan tepat waktu. 

c. Dengan dibangunnya sistem informasi 
akademik di STAI Al-Hamidiyah kini tidak ada 
lagi antrian mahasiswa apabila hendak 
mencetak kartu hasil studi dan transkrip nilai. 
Pencetakan kartu hasil studi dan transkrip nilai 
kini dapat dilakukan dari rumah dan 
mahasiswa/i tidak lagi perlu datang ke kampus. 
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